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INTRODUKTION

Bakgrunden till denna studie dr ett uppdrag for Intersport Sverige som driver en stor e-handel.

De vill 6ppna upp nya méjligheter for sina utvecklare genom att implementera ett nytt API (Application
Programming Interface)[11]]. Deras webbplats bestar av dynamisk data som himtas direkt fran deras
nuvarande API som é&r ett REST-API (Representation State Transfer)[10]. Min roll blir att bygga ett nytt
API med dem moderna teknikerna GraphQL, Apollo[1]], Node[7] och Express[5].

GraphQL

GraphQL ir ett fragesprak (query-language), som kan héimta data fran olika killor (REST-API, databaser,
text-filer eller andra tjanster som ElasticSearch)[6]. Det skapades av Facebook 2012 och slédpptes som
Oppen killkod 2015. Enligt Facebook sa skapades GraphQL pa grund av att de sag brister i sitt nuvarande
REST-API frimst for de mobila applikationerna dér de inte behovde lika mycket data som de fick fran
deras end-points, antingen var de tvungna att skapa ett nytt API fér de mobila enheterna eller hitta en
bittre 16sning — den 16sningen blev GraphQL[3]]. En stor fordel med GraphQL jimfort med REST-API &r
att klienten bara far den data som efterfragas.

ElasticSearch

ElasticSearch dr en opensource tjianst som hiamtar all typ av data fran olika kallor. Elasticsearch &r byggt
péa Apache Lucene. Fordelen med ElasticSearch &r att det dr litt att skapa REST-apier, som dr snabba och
framfor allt skalbara. ElasticSearch tar emot radata och denna data indexeras in i ElasticSearch, sedan
kan anvindarna himta data genom att stilla komplexa fragor. [4]

FORSKNINGSFRAGOR

I mitt arbete skall jag implementera ett GraphQL-API med teknikerna: Node.js, Typescript, Express.js
och ApolloServer. All data skall hamtas fran tjansten ElasticSearch som Intersport anvéinder sig av for att
hdmta sin data fran databasen. ElasticSearch har en egen klient som gér att installera far Node.js, det &r
via den klienten jag kommer hiimta alla data som anvénds i mitt GraphQL-API. Jag kommer sedan att
gora jamforelser kring GraphQL och REST.

Fokusomraden
e Over-fetching — Hamtar for mycket data, far data som inte anvinds.
e Under-fetching — Hamtar for lite data, far inte all data fran en end-point och blir tvungen till att
gora ytterligare API-forfragningar.
e Anvindarvinlighet/Dokumentation — Hur ser utvecklarna som jobbar pa klient-sidan pa att arbeta
med APlL:er pi detta vis istillet? Ar det litt att forstd GraphQL’s automatiska dokumentation?

Jamfor med REST-APIL.

e Implementering av GraphQL — tekniker som anvinds och svarigheter. Vad krévs det for forkun-
skaper?

e Hallbarhet - Genom att minska datan som skickas fran server till klient s& minskas stromforbruknin-
gen.

Forskningsfragor
1. Vid anvindning av GraphQL, hur ménga firre API-forfragningar skickas ivag fran klient-sidan?
Arbetet skall ta reda pa hur manga firre endpoints som behovs.
2. Vid anvindning av GraphQL, hur méanga rader firre JSON-data far klienten tillbaka vid en API-
forfragan? Arbetet skall ta reda pa hur manga rader JSON-data som kan plockas bort fran klient-
sidan.



3. Gar det att fa ner sitt koldioxidutsldpp genom att byta till GraphQL? Detta skall undersokas i mitt
arbete.

4. Hur ser andra utvecklare pa GraphQL, en enkitstudie kommer skickas ut till andra utvecklare som
kommer fa svara pa fragor kring GraphQL. Dir studien kommer svara pa hur populért GraphQL &r
bland dessa utvecklare.

I slutinden kommer jag att presentera en rapport over mitt arbete. Dér jag gar igenom hur jag har lyckats
besvara forskningsfragorna.

Avgransa

I min studie kommer jag att fokusera pa att skapa ett API som hamtar data som kan visas upp. Jag kommer
bara att fokusera pa att skapa ett API for Intersports produkter och inte de Gvriga tabellerna fran databasen.
Det blir bara R:et i CRUD (Create Read Update Delete), att ldsa in innehéllet. Jag kommer inte skapa ny
data, uppdatera befintlig data eller radera. Jag kommer bara bygga ett API och inte koppla samman mitt
API med en front-end klient.

METOD

o Overflodig data (Forskningsfraga 1 och 2): Till en borjan kommer jag gi igenom vilka REST
end-points som anvinds pa klient-sidan for att fa fram all produktdata. Sedan skall jag ga igenom
hela JSON-dokumentet och se vilken data som inte anvéinds pa klienten - vilka rader som &r
overflodiga och skulle kunna plockas bort i GraphQL.

e Storlek/Nedladdningstid (Forskningsfraga 2 och 3): For att jimfora storlek och nedladdningstid
pé den data som skickas till klienten fran servern vid forfragan, kommer jag anvénda programmet
Postman. Det finns stod for GraphQL och vanlig REST i detta program. Jag kan spara svaren fran
servern och sedan ga igenom all data for att gora jaimforelser.

¢ Enkiitundersokning (Forskningsfraga 4): T och med att REST ér standardsittet for att skapa
API och GraphQL en ny teknik sd kommer jag att skicka ut enkiter till andra utvecklare for att fa
med i min studie hur manga av dessa utvecklare som har kinnedom om GraphQL. Hur manga av
utvecklarna som har anvint REST respektive GraphQL, samt vilken teknik de hade valt idag.

MOTIV OCH VARDE

Studien kommer kunna hjélpa utvecklare som vill se jamforelser mellan REST-API och GraphQL-API
samt hjélpa till att visa hur man kan gora for att implementera GraphQL och koppla samman med en
annan datakélla, ElasticSearch i mitt fall.

Min kund vill i framtiden bygga sin webbplats mer statisk med tekniker som Gatsby.JS, vilket kan bli
problematiskt med deras nuvarande API som innehéller mycket logik och dér det inte gar att styra hur
mycket eller lite data som skall hamtas. Med ett nytt API dér deras utvecklare sjdlva kan justera den data
som himtas, blir det enklare att skapa statiska webbsidor, som i sin tur skapar en snabbare webbplats.

Ifall Intersport Sverige vill skapa en ny webbplats for mobila enheter eller en applikation med ett eget
API, som inte himtar samma data som deras nuvarande API. Da kan de istillet anvinda sig av GraphQL
dir front-end utvecklarna sjilva styr over vilken data som skall himtas och inte behdver oroa sig for
“overfetching”. Det ir Litt att 1dgga till ny data i GraphQL utan att forstora eller tvinga utvecklarna att
skapa en ny API-version, som &r problematiskt med REST-APIL.

LITTERATURSOKNING

For att hitta litteratur kommer jag frimst anvdnda mig av BTHs egna biblioteksverktyg som kallas for
Summon, dér det gér att hitta litteratur fran hela virlden. Jag kommer dven anvinda mig av Googles
version som heter Google Scholar. Mina sokfraser bestar framst av ‘GraphQL’ och ‘REST API‘. Ur
en ren akademisk synvinkel sa finns det inte mycket att hitta pd GraphQL, formodligen eftersom det
fortfarande 4r en relativt ny teknik. Jag hittar en konferenshandling ‘Generating GraphQL-Wrappers for
REST(-like) APIs‘[12] , som gar igenom hur man kan ”wrappa” sina nuvarande REST-API:er i GraphQL.
Fokus ligger att anviinda och jdmfora olika tekniker for att “wrappa” dessa befintliga API:er i GraphQL. I
denna handling finns det mycket fakta kring GraphQL som jag kommer anvinda mig av.
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Jag hittade ytterligare en konferenshandling som studerade ett liknande dmne: ‘Experiences on
Migrating RESTful Web Services to GraphQL‘[9]]. I detta arbete géar de igenom de utmaningar som finns
for att migrera fran REST-API till GraphQL.

Konferenshandlingen ‘Migrating to GraphQL: A Practical Assessment‘[2] dr ett arbete utfort av
‘Federal University of Minas Gerais‘. De hade intressanta slutsatser om litteraturmaterial inom detta dmne,
och hade samma slutsats som mig, att det inte finns manga vetenskapliga killor, dirfor beslot dig sig for
att ga igenom gra litteratur (bloggar, tutorials och liknande webb-artiklar) och filtrerade sedan ut sadant
som inte var trovirdigt. De gick igenom 6ver 1200 artiklar och hamnade till slut pa 28 trovirdiga artiklar
som analyserades. Dessa 28 artiklar fick sedan svara pa fragan vad som var férdelarna och nackdelarna
med GraphQL, resultatet av detta anvindes sedan i deras forskningsfragor. De fragorna som de fick fram
ar liknande fragor som jag har valt att svara pa i mitt arbete:

”When using GraphQL, what is the reduction in the number of API calls performed by clients?” och
”When using GraphQL, what is the reduction in the number of fields of the JSON documents returned by
servers?”.

Vid undersokning av héllbarhet pa nitet hittade jag ett blogginldgg fran Danny Van Kooten, dir han
undersoker mojligheten kring att minska sitt koldioxidfotavtryck genom att reducera storleken pa sina
webbplatser. Enligt honom sa lyckades han med detta genom att ta bort 20kb fran sitt Wordpress-plugin:
“Just last week I reduced global emissions by an estimated 59.000 kg CO2 per month by removing a 20 kB
JavaScript dependency in Mailchimp for WordPress. There’s no way I can have that kind of effect in other
areas of my life.“[8]]

PLANERING

e Projektet pé Intersport skall vara klart senast den 31/3.

e Enkiterna for enkédtundersokningen skall vara fiardiga senast den 1/3 och borja skickas ut till
utvecklare pa olika sociala medier.

e Enkiterna skall ridknas ihop senast den 1/5.

e Den forsta rapporten skall vara klar senast den 4/5.
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